Zarovizsga tételek
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Adatok, adattipusok, adatmitiveletek és adatstruktirdk. Szam adattipus. Szamrendszerek,
konverziok. A logikai, halmaz, karakter, sztring absztrakt adattipusok és realizaciojuk. A
tomb (vektor, matrix), rekord absztrakt adattipusok.

Az algoritmus. Iterativ és rekurziv algoritmus. A szamitogépes memoria. Adat és program.
Verem és procedura. Az algoritmus lejegyzése. A folyamatabra és a pszeudokod. Elemi algo-
ritmusok.

Strukturalt programozas. Programgraf, valédi program, vezérlGgraf lebontéasa, strukturalt
program ¢és annak formuldja. Strukturalt programgraf kialakitasa, struktogram. Ciklikus
bonyolultsag és egyéb bonyolultsagi tételek.

Szamelméleti algoritmusok. Legnagyobb ko6zos oszto, euklideszi és kibévitett euklideszi algo-
ritmus, lineéris kongruencia egyenletek. Multiplikativ inverz, moduléris hatvanyozas, Fermat
primteszt. RSA.

m

Rendezések: Besziré rendezés. Az "Oszd meg és uralkodj!" elv. Osszefésiils rendezés. Gyors
rendezés. Buborék rendezés. Shell rendezés. Minimum kivalasztésos rendezés. Négyzetes ren-
dezés. Lineéaris idejii rendezések: leszamlald rendezés, szamjegyes rendezés. IdGelemzéseik. Az
Osszehasonlito rendezések idététele.

Gréaf algoritmusok. Szélességi keresés. Mélységi keresés. Topoldgikus rendezés. Optimum fel-
adatok fakon (minimalis feszit6fak, a Kruskal és Prim algoritmus). Legrovidebb utak meg-
hatarozasa (Dijkstra algoritmus, Bellman-Ford algoritmus. Floyd-Warshall algoritmus).

A péarhuzamos algoritmusok alapfogalmai, PRAM modell, hatékonysagi mértékek (munka,
koltség, gyorsitas, hatékonysag). Parhuzamos végrehajtas abrazolasi modjai. Komplexitas
becslése, parhuzamos komplexitds. Amdahl torvénye. Pipeline parhuzamositas, Lost update
probléma bemutatasa és megoldésa.

Aggregacio, redukcid, prefixszamitas parhuzamositési lehetségei. CREW  PREFIX,
EREW _ PREFIX és OPTIMAL PREFIX algoritmusok bemutatéasa. Osszefésiils rendezés
parhuzamositasi modja.

A busz, gytrd, racs, térusz, hiperkocka és fa topologidk bemutatésa, csomopontok kozotti
tavolsagok jellemzése. A CSP, Publish-Subscribe és az Aktor modell. Az aszinkron progra-
mozés elemei: async, await kulcsszavak hasznélata, coroutine-ok.
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A Turing gép fogalma, miikodése. A RAM-gép. Boole-fiiggvények és logikai hélozatok.
Algoritmikus eldonthetdség. Church-tézis. Rekurziv és rekurzivan felsorolhato nyelvek, rekur-
ziv illetve parcialisan rekurziv fiiggvények. Nevezetes nyelvek (Az R, Re, coR, coRE nyelv-
osztalyok és ezek kapcsolata) és bonyolultsaguk. Algoritmikusan eldonthetetlen problémak.
Polinomialis idejd algoritmusok.

Nemdeterminisztikus Turing gépek, Az NP és a coNP nyelvosztaly. Példak NP-beli nyelvek-
re. A tani-tétel. Nemdeterminisztikus algoritmusok bonyolultsaga. NP-teljesség, Cook-tétel.
Néhany NP-teljes probléma, Cook-Levin tétel.
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A Java programozasi nyelv torténete, alapvetd jellemzéi. Egy Java program szerkezete (cso-
magok és forditasi egységek). Az objektum orientalt programtervezés alapelveinek felsorola-
sa. Objektumok tarolasa és élettartama. Szemétgytijté mechanizmus. Kivételkezelés.

Az egységbezaras és az informaciérejtés objektum orientalt alapelvek megvalositasa. Osz-
talydefinicio és példanyositas. Osztéalyszintid és példanyszinti tagok, konstansok. Hozzéaférési
kategoridk és hasznéalatuk. Hivatkozas az osztaly tagjaira.

Az 616klédés és a polimorfizmus objektum orientalt alapelvek megvalositasa. Oroklsdés sza-
balyai, metodusok tulterhelése és feliildefinialéasa. A referencia statikus és dinamikus tipusa.
Absztrakt osztaly és interfész szerepe, 6sszehasonlitasa.
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Az operéacios rendszerbeli folyamat (processz) fogalom. Folyamat kontextus. A fonal (szal)
fogalom. A processz allapotok, allapotvaltasok, processz futéasi modok. Taszk és fonal alla-
potok, allapotatmenetek.

A memoria menedzselés feladatai. Memoria, mint eréforras. Cimleképzés fajtak. Lapozos
virtualis memoria menedzselés miikddése. Allokalas, nyilvantartas, cimleképzés. Laphiba fo-
galma, kezelése, kilapozési stratégidk. Elényok, hatranyok.

Fajlrendszer megvalositési feladatok. Jegyzékszerkezetek. Szabad blokk menedzselési lehetd-
ségek. Fajl attributum rogzitési lehetGségek (ezen beliil fajl testet képezd blokkok rogzitési
lehetGségei).
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Relacios adatmodell, relacios struktira és integritasi feltételek. ER modell elemei jelentése
és jelolése. Az ER modell konverzidja relacios modellre. Relacios adatmodell miiveleti része,
relacios algebra.

Az SQL szabvany relacios adatbézis kezel$ nyelv bemutatéasa, a DDL (objektum létrehozéas,
megsziintetés és szerkezet modositas) , DML (rekord felvitel, torlés és modositas), DCL és
a SELECT utasitasok attekintése és hasznalata. Bedgyazott SELECT hasznélata. A relacios
algebra miveleteinek megvaldsitasa SQL-ben.

Adatkezelés és adatbaziskezelés alapfogalmai, fileszervezési modszerek, B-fa index; adatbazis
architektira; A normalizalas szerepe a relacids adatbazis kezelésben. Redundancia oka és a
megsziintetés lépései. Normalformak. Dekompozicio célja és szabalyai, tételei.
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Szamitogép-halozatokhoz kot6ds alapfogalmak és az ISO-OSI hivatkozasi modell: topoldgia
és méret szerinti osztélyozasuk. Kapcsolastechnika szerinti osztalyozasuk (vonalkapcsolés,
tizenetkapcsolas, csomagkapcsolas és virtuélis vonalkapesolas). Az ISO-OSI hivatkozasi mo-
dell szerkezete, rétegei és azok f6bb funkcioi.

A szamitogép-halozatok ISO-OSI hivatkozasi modell adatkapcsolati rétegének kozeghoz-
zaférési alrétege: A f6bb csatorna-megosztéasi osztélyok (statikus-dinamikus, dinamikus
versengd-determinisztikus) bemutatasa és azok Osszevetése. Az IEEE 802.3 és az Ethernet
(CSMA/CD) keretformatum, MAC cimek, tamogatott kozegek és sebességek bemutatasa,
miikodés duplex csatorna esetén. Az IEEE 802.11 WLAN altalanos felépitése, az Access
Point (AP) {6bb funkciéi. Az alkalmazott kézeghozzaférési modszer (CSMA /CA), Distribu-
ted Coordination Function (DCF) és Point Coordination Function (PCF) iizemmodok.

A TCP/IP protokoll szovet és az Internet. Az Internet hivatkozasi modell (DoD) és az ISO-
OSI hivatkozasi modell 6sszevetése. A TCP/IP protokoll szovet {6bb részei (ARP, RARP, IP,
ICMP, TCP, UDP) és azok funkcioik. Az Internet cimzés és cimosztalyok: IPv4 cimosztalyok,
maszk, subnet, supernet, osztaly nélkiili cimzés (CIDR — Classless Inter-Domain Routing),
és a valtozo alhélozat méretek (VLSM — Variable Length Subnet Mask), cimek kiosztésa,
lokalis cimek és a cimforditas (NAT). Az IPv6 cimek, IPv6 cim tipusok (unicast, multicast,
anycast; link local, unique local, aggregatable global unicast address).
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Szoftvertechnologia és a szoftverfolyamat fogalma. A szoftverfolyamat fazisok részlet és be-
mutatéisa: szoftverspecifikiacio, tervezés, implementécio, validacié és evolicié. Az evolicios
modell ismertetése.

Szoftverkovetelmény fogalma és osztalyozasai. Kovetelmények altalanos problémai. Kévetel-
mény feltaras és elemzés folyamata. Vezérlési stilusok.

UML diagramok bemutatasa: Use case és osztalydiagram. A szekvencia diagram. Komponens
diagram.




